CHIEDETE PURE CIC CHE VOLETE
PIPPO ! ESSERE CURIOS!I NON E MALE !
LA CURIOSITA' E' MADRE DELLA
SCIENZA ' @
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' > _ Giochi di magia
Pensa un numero, raddoppialo,
aggiungi 10, dividi per 2, togli il
numero che hai pensato, ... e
adesso, magia delle magie, ti €
rimasto ...5!
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°»,> CLEGR Sl | PROBLEMA. la macstra deve comprare del nastro adssivo rosso per decorare:
@) \{ il bordo del piano . . -
o
0 () - di un banco singolo,
- di un banco doppio, i tutte le operazioni che vi servono
- diuna cattedra | e la lunghezza del nastro
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Susdimar
i 3":!/“12\«'40 UN DISEGND careands di muterere @ properzion.
e icovnotells IDTESI quanta misura | serin atro dela scuola?
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musicali,

3
medesimo
valore, per un
ritmo sempre
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Game Game Game Game ine-Craft Game  Mine-Craft Game
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